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Orden del día

1. Resultados de las PEvAU de junio y julio de 2024 de Dibujo Técnico
Aplicado a las Artes Plásticas y al Diseño II en Granada.

2. Revisión de los ejercicios de las pruebas de Dibujo Técnico Aplicado a las
Artes Plásticas y al Diseño II de 2024.

3. Orientaciones curso 2024-2025. Estructura de la prueba.

4. Propuesta de calendario de reuniones.

5. Consultas y sugerencias.
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1. Resultados de la PEvAU de 2024
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Pres/Matr %Aprob. [0,1) [1,2) [2,3) [3,4) [4,5) [5,6) [6,7) [7,8) [8,9) [9,10] Media
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GRANADA 7 / 8 85,71 0 0 0 0 1 3 0 1 0 2 6,59

CEUTA 0 / 0 - - - - - - - - - - - -

MELILLA 1 / 1 100,00 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 9,50

MARRUECOS 0 / 0 - - - - - - - - - - - -

TODOS 8 / 9 87,50 0 0 0 0 1 3 0 1 0 3 6,96
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IA GRANADA 4 / 4 25,00 0 2 0 0 1 0 0 0 0 1 4,02

CEUTA 0 / 0 - - - - - - - - - - - -

MELILLA 0 / 0 - - - - - - - - - - - -

MARRUECOS 0 / 0 - - - - - - - - - - - -

TODOS 4 / 4 25,00 0 2 0 0 1 0 0 0 0 1 4,02



2. Revisión de la prueba de 2024
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Se puede descargar de la web de la DUA (pruebas titular y suplente de ambas convocatorias):

https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/examanes_anios_ante
riores/selectividad/sel_2024_dibujo_tecnico_aplicado.zip

https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/examanes_anios_anteriores/selectividad/sel_2024_dibujo_tecnico_aplicado.zip


PRUEBA DE EVALUACIÓN DE BACHILLERATO PARA EL 
ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISIÓN 

ANDALUCÍA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS 

CURSO 2023-2024 

DIBUJO 

TÉCNICO APLICADO A LAS 
ARTES PLÁSTICAS Y AL 

DISEÑO 

Instrucciones: 

a) Tiempo de duración de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realización de la prueba, el alumnado quitará la grapa del examen.

d) Para la realización de la prueba, se resolverá exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar más problemas/ejercicios de los
requeridos, serán corregidos únicamente los que aparezcan físicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e)  Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las láminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificarán de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuación máxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecución del dibujo se hará únicamente con lápiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realización de la prueba, el alumnado podrá utilizar el siguiente material de dibujo:

 Lápices de grafito o portaminas.

 Afilaminas.

 Goma de borrar.

 Escuadra y cartabón.

 Regla graduada o escalímetro.

 Compás.

i) Además de los útiles mencionados, se permitirá el uso de plantillas, transportador de ángulos, un
tablero tamaño A-3 con su correspondiente paralelógrafo y se permitirá el uso de calculadoras
que no sean programables, gráficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.















PRUEBA DE EVALUACIÓN DE BACHILLERATO PARA EL 
ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISIÓN 

ANDALUCÍA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS 

CURSO 2023-2024 

DIBUJO 

TÉCNICO APLICADO A LAS 
ARTES PLÁSTICAS Y AL 

DISEÑO 

Instrucciones: 

a) Tiempo de duración de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realización de la prueba, el alumnado quitará la grapa del examen.

d) Para la realización de la prueba, se resolverá exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar más problemas/ejercicios de los
requeridos, serán corregidos únicamente los que aparezcan físicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e)  Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las láminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificarán de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuación máxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecución del dibujo se hará únicamente con lápiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realización de la prueba, el alumnado podrá utilizar el siguiente material de dibujo:

 Lápices de grafito o portaminas.

 Afilaminas.

 Goma de borrar.

 Escuadra y cartabón.

 Regla graduada o escalímetro.

 Compás.

i) Además de los útiles mencionados, se permitirá el uso de plantillas, transportador de ángulos, un
tablero tamaño A-3 con su correspondiente paralelógrafo y se permitirá el uso de calculadoras
que no sean programables, gráficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.















PRUEBA DE EVALUACIÓN DE BACHILLERATO PARA EL 
ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISIÓN 

ANDALUCÍA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS 

CURSO 2023-2024 

DIBUJO 

TÉCNICO APLICADO A LAS 
ARTES PLÁSTICAS Y AL 

DISEÑO 

Instrucciones: 

a) Tiempo de duración de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realización de la prueba, el alumnado quitará la grapa del examen.

d) Para la realización de la prueba, se resolverá exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar más problemas/ejercicios de los
requeridos, serán corregidos únicamente los que aparezcan físicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e)  Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las láminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificarán de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuación máxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecución del dibujo se hará únicamente con lápiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realización de la prueba, el alumnado podrá utilizar el siguiente material de dibujo:

 Lápices de grafito o portaminas.

 Afilaminas.

 Goma de borrar.

 Escuadra y cartabón.

 Regla graduada o escalímetro.

 Compás.

i) Además de los útiles mencionados, se permitirá el uso de plantillas, transportador de ángulos, un
tablero tamaño A-3 con su correspondiente paralelógrafo y se permitirá el uso de calculadoras
que no sean programables, gráficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.





BLOQUE I
PROBLEMA 2: PERSPECTIVA CABALLERA

Dados alzado, planta y perfil de una pieza a escala 2:3, según el método de representación del primer diedro de proyección,
se pide:
1. Representar su perspectiva caballera a escala 1:1, según los ejes dados, representando solo las aristas vistas. Se

tomarán los siguientes coeficientes de reducción: Cx = 0.5; Cy = Cz = 1.0.
2. Indicar el valor de la cifra de cota marcada con la letra C: _______ mm.

Z

X

Y

ØC

Puntuación:
Aplicación del coeficiente 0,50 puntos
Aplicación de la escala 0,50 puntos
Perspectiva 2,75 puntos
Apartado 2 0,25 puntos
Puntuación máxima 4,00 puntos

O´

O

O







BLOQUE II
EJERCICIO 3: CURVAS CÓNICAS

Dada la directriz y el vértice de una parábola, se pide:
1. Trazar la cónica.
2. Diseñar el pictograma referente a un deporte que contenga la curva del apartado 1 utilizando únicamente trazados

geométricos.

d

v

Puntuación:
Apartado 1    1,50 puntos
Apartado 2    1,50 puntos
Puntuación máxima    3,00 puntos





PRUEBA DE EVALUACIÓN DE BACHILLERATO PARA EL 
ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISIÓN 

ANDALUCÍA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS 

CURSO 2023-2024 

DIBUJO 

TÉCNICO APLICADO A LAS 
ARTES PLÁSTICAS Y AL 

DISEÑO 

Instrucciones: 

a) Tiempo de duración de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realización de la prueba, el alumnado quitará la grapa del examen.

d) Para la realización de la prueba, se resolverá exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar más problemas/ejercicios de los
requeridos, serán corregidos únicamente los que aparezcan físicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e)  Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las láminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificarán de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuación máxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecución del dibujo se hará únicamente con lápiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realización de la prueba, el alumnado podrá utilizar el siguiente material de dibujo:

 Lápices de grafito o portaminas.

 Afilaminas.

 Goma de borrar.

 Escuadra y cartabón.

 Regla graduada o escalímetro.

 Compás.

i) Además de los útiles mencionados, se permitirá el uso de plantillas, transportador de ángulos, un
tablero tamaño A-3 con su correspondiente paralelógrafo y se permitirá el uso de calculadoras
que no sean programables, gráficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.



Puntuación:
Perspectiva 2,50 puntos
Líneas ocultas 1,25 puntos
Apartado 2 0,25 puntos
Puntuación máxima 4,00 puntos

L.H.

L.T.

(V)

P

BLOQUE I
PROBLEMA 1: PERSPECTIVA CÓNICA

Definido el sistema cónico por la línea de tierra L.T., la línea de horizonte L.H., el punto principal P y el abatimiento
sobre el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:
1.  Dibujar, a escala 1:1, la perspectiva cónica del sólido dado por sus vistas a escala 1:1, según el método de
representación del primer diedro de proyección, sabiendo que se encuentra apoyado en el plano geometral en la
posición indicada por el abatimiento de su planta sobre el plano del cuadro.
2.   Indicar la distancia entre el punto principal P y los puntos métricos de rectas a 60º  __________ mm.













PRUEBA DE EVALUACIÓN DE BACHILLERATO PARA EL 
ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISIÓN 

ANDALUCÍA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS 

CURSO 2023-2024 

DIBUJO 

TÉCNICO APLICADO A LAS 
ARTES PLÁSTICAS Y AL 

DISEÑO 

Instrucciones: 

a) Tiempo de duración de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realización de la prueba, el alumnado quitará la grapa del examen.

d) Para la realización de la prueba, se resolverá exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar más problemas/ejercicios de los
requeridos, serán corregidos únicamente los que aparezcan físicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e)  Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las láminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificarán de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuación máxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecución del dibujo se hará únicamente con lápiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realización de la prueba, el alumnado podrá utilizar el siguiente material de dibujo:

 Lápices de grafito o portaminas.

 Afilaminas.

 Goma de borrar.

 Escuadra y cartabón.

 Regla graduada o escalímetro.

 Compás.

i) Además de los útiles mencionados, se permitirá el uso de plantillas, transportador de ángulos, un
tablero tamaño A-3 con su correspondiente paralelógrafo y se permitirá el uso de calculadoras
que no sean programables, gráficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.



P L.H.

L.T.

(V)

Puntuación:
Perspectiva planta           1,00 puntos
Perspectiva del volumen           2,00 puntos
Líneas vistas y ocultas   0,50 puntos
Apartado 3:                                              0,50 puntos
Puntuación máxima        4,00 puntos

BLOQUE I
PROBLEMA 1: PERSPECTIVA CÓNICA

Definido el sistema cónico por la línea de tierra L.T., la línea de horizonte L.H., el punto principal P y el abatimiento
sobre el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:
1. Dibujar la perspectiva cónica del sólido dado por sus vistas acotadas (cotas en mm.). Dicho sólido ha de situarse
apoyado sobre el plano geometral, por detrás del plano del cuadro, en la posición indicada por el abatimiento de su
planta sobre el plano del cuadro.
2. Distinguir líneas vistas y ocultas.

75

20

10

55

10

3.   Indicar la distancia que existe entre el espectador
(punto de vista) y el plano del cuadro: ______________



BLOQUE I
PROBLEMA 2: PERSPECTIVA CABALLERA

Dados alzado, planta y perfil de una pieza a escala 1:2, según el método de representación del primer diedro de proyección,
se pide:
1. Representar su perspectiva caballera a escala 1:1, según los ejes dados, representando solo las aristas vistas. Se

tomarán los siguientes coeficientes de reducción: Cx = 0.5; Cy = Cz = 1.0.
2. Indicar el valor de la cifra de cota marcada con la letra C: _______ mm.

Z

X

Y

Puntuación:
Aplicación del coeficiente 0,50 puntos
Aplicación de la escala 0,50 puntos
Perspectiva 2,75 puntos
Apartado 2 0,25 puntos
Puntuación máxima 4,00 puntos

C



BLOQUE II
EJERCICIO 1: COMPOSICIONES MODULARES Y TRANSFORMACIONES GEOMÉTRICAS

Dado el módulo de 40x40 mm de la figura, se pide crear un supermódulo y una red modular  empleando transformaciones
geométricas en el plano:
1. Dibujar un supermódulo formado por 4 módulos en la esquina superior izquierda del cuadrado dado.
2. Completar la red modular para cubrir el cuadrado completo.

Puntuación:
Apartado 1 1,00 puntos
Apartado 2 2,00 puntos
Puntuación máxima 3,00 puntos

40

10
20

20 20



BLOQUE II
EJERCICIO 2: ENLACES Y TANGENCIAS

Dibujar a escala 1:1 la figura acotada representada, a partir del punto A dado, determinando geométricamente los centros
de los arcos de enlaces, las rectas tangentes y los puntos de tangencia. Dejar constancia de las construcciones utilizadas.

Puntuación:
Determinación centros arcos          0,75 puntos
Determinación rectas tangentes     0,75 puntos
Determinación puntos tangencia    1,00 puntos
Dibujo figura                                   0,50 puntos
Puntuación máxima                     3,00 puntos

Cotas en mm

R75

20
90

30
20

R15
R15

R20

A

A



Puntuación:
Apartado 1    1,50 puntos
Apartado 2    1,50 puntos
Puntuación máxima   3,00 puntos

F

BLOQUE II
EJERCICIO 3: CURVAS CÓNICAS

Dados la recta D y el punto F, se pide:
1.  Dibujar la cónica.
2.  Diseña un pictograma de un puente colgante.

D



BLOQUE II
EJERCICIO 4: NORMALIZACIÓN

Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:
1.   Dibujar alzado, planta y perfil a escala 1:1, según el método de representación del primer diedro de proyección.
2.   Acotar las vistas según normas.

Puntuación:
Aplicación del coeficiente           0,50 puntos
Vistas                                          1,50 puntos
Acotaciön                                    1,00 puntos
Puntuación máxima                 3,00 puntos

Alzado



PRUEBA DE EVALUACIÓN DE BACHILLERATO PARA EL 
ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISIÓN 

ANDALUCÍA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS 

CURSO 2023-2024 

DIBUJO 

TÉCNICO APLICADO A LAS 
ARTES PLÁSTICAS Y AL 

DISEÑO 

Instrucciones: 

a) Tiempo de duración de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realización de la prueba, el alumnado quitará la grapa del examen.

d) Para la realización de la prueba, se resolverá exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar más problemas/ejercicios de los
requeridos, serán corregidos únicamente los que aparezcan físicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e)  Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las láminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificarán de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuación máxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecución del dibujo se hará únicamente con lápiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realización de la prueba, el alumnado podrá utilizar el siguiente material de dibujo:

 Lápices de grafito o portaminas.

 Afilaminas.

 Goma de borrar.

 Escuadra y cartabón.

 Regla graduada o escalímetro.

 Compás.

i) Además de los útiles mencionados, se permitirá el uso de plantillas, transportador de ángulos, un
tablero tamaño A-3 con su correspondiente paralelógrafo y se permitirá el uso de calculadoras
que no sean programables, gráficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.



P L.H.

L.T.

(V)
40

40
20

20

62

30
15

20

Puntuación:
Perspectiva de la planta            2,00 puntos
Perspectiva del sólido 1,75 puntos
Apartado 2                               0.25 puntos
Puntuación máxima      4,00 puntos

BLOQUE I
PROBLEMA 1: PERSPECTIVA CÓNICA

Definido el sistema cónico por la línea de tierra L.T., la línea de horizonte L.H., el punto principal P y el abatimiento
sobre el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:
1.  Dibujar, a escala 1:1, la perspectiva cónica del sólido dado por sus vistas acotadas, según el método de
representación del primer diedro de proyección, sabiendo que se encuentra apoyado en el plano geometral en la
posición indicada por el abatimiento de su planta sobre el plano del cuadro.
2.   Indicar la distancia entre el punto principal P y los puntos métricos de rectas a 45º  __________ mm.



BLOQUE I
PROBLEMA 2: PERSPECTIVA CABALLERA

Dados alzado, planta y perfil de una pieza a escala 1:2, según el método de representación del primer diedro de proyección,
se pide:
1. Representar su perspectiva caballera a escala 1:1, según los ejes dados, representando solo las aristas vistas. Se

tomarán los siguientes coeficientes de reducción: Cx = 0.5; Cy = Cz = 1.0.
2. Indicar el valor de la cifra de cota marcada con la letra C: _______ mm.

Z

X

Y

Puntuación:
Aplicación del coeficiente 0,50 puntos
Aplicación de la escala 0,50 puntos
Perspectiva 2,75 puntos
Apartado 2 0,25 puntos
Puntuación máxima 4,00 puntos

C



BLOQUE II
EJERCICIO 1: COMPOSICIONES MODULARES Y TRANSFORMACIONES GEOMÉTRICAS

Dado un triángulo equilátero, se pide:
1. Diseñar un módulo en el que se utilice una línea recta y una curva.
2. Repetir el módulo diseñado en el apartado anterior en la red modular dada, utilizando un ritmo de repetición constante.

Puntuación:
Apartado 1 1,00 puntos
Apartado 2 2,00 puntos
Puntuación máxima 3,00 puntos



Puntuación:
Rectas tangentes 0,50 puntos
Obtención de centros  1,00 puntos
Puntos de tangencia   0,50 puntos
Dibujo figura 1,00 puntos
Puntuación máxima 3,00 puntos

A

A

Ø52

Ø80
30

36

R80

44
80

60

BLOQUE II
EJERCICIO 2: ENLACES Y TANGENCIAS

Dibujar a escala 1:1 la figura acotada representada, a partir del punto A dado, determinando geométricamente los centros
de los arcos de enlaces, las rectas tangentes y los puntos de tangencia. Dejar constancia de las construcciones utilizadas.



Puntuación:
Apartado 1    1,50 puntos
Apartado 2    1,50 puntos
Puntuación máxima   3,00 puntos

F

BLOQUE II
EJERCICIO 3: CURVAS CÓNICAS

Dados la directriz D y el foco F de una parábola, se pide:
1.  Dibujar la cónica.
2.  Diseña un pictograma de un puente colgante.

D



Alzado

BLOQUE II
EJERCICIO 4: NORMALIZACIÓN

Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:
1. Dibujar alzado y planta a escala 1:1, según el método de representación del primer diedro de proyección.
2. Acotar las vistas según normas.

Puntuación:
Aplicación del coeficiente 0,50 puntos
Alzado 0,75 puntos
Planta 0,75 puntos
Acotación 1,00 puntos
Puntuación máxima 3,00 puntos



3. Orientaciones. Estructura de la prueba
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Se pueden descargar de la web de la DUA:

https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/examanes_anios_ante
riores/selectividad/sel_2024-2025-Orientaciones_dibujo_tecnico_aplicado.pdf

https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/examanes_anios_anteriores/selectividad/sel_2024-2025-Orientaciones_dibujo_tecnico_aplicado.pdf


3. Orientaciones. Estructura de la prueba

7

Competencias específicas (RD 243/2022):

Competencia específica 1.

1.1 Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones geométricas en el arte y el diseño, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado.

Competencia específica 2.

2.1 Diseñar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones geométricas al diseño de patrones y mosaicos.

2.2 Diseñar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y curvas cónicas.

Competencia específica 3.

3.1 Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas volumétricas incorporando curvas.

3.2 Diseñar espacios o escenografías aplicando la perspectiva cónica, representando las luces y sombras de los objetos
contenidos y reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Competencia específica 4.

4.1 Proyectar, de manera individual o en grupo, un diseño sencillo, comunicando de manera clara e inequívoca su forma y
dimensiones mediante el uso de la normalización, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo.

Competencia específica 5.

5.1 Realizar y presentar proyectos, aprovechando las posibilidades que las herramientas de dibujo vectorial aportan a los campos
del diseño y el arte.
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Saberes básicos (RD 243/2022):

A. Geometría, arte y entorno.

− Composiciones modulares en el diseño gráfico, de objetos y de espacios.

− Geometría e ilusiones ópticas en el arte y el diseño.

− Las curvas cónicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el diseño.

− La representación del espacio en el diseño y arte contemporáneo.

− Transformaciones geométricas aplicadas a la creación de mosaicos y patrones. Trazado con y sin herramientas digitales.

− Enlaces y tangencias. Aplicación en el diseño gráfico mediante trazado manual y digital.

B. Sistemas de representación del espacio aplicado.

− Representación de la circunferencia y de sólidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera. Aplicación al diseño de
formas tridimensionales.

− Estructuras poliédricas. Los sólidos platónicos. Aplicación en la Arquitectura y el diseño.

− Aplicaciones de la perspectiva cónica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al diseño de espacios y objetos. Representación de
luces y sombras.

C. Normalización y diseño de proyectos.

− Fases de un proyecto de diseño: del croquis al plano de taller.

− Representación de objetos mediante sus vistas acotadas. Cortes, secciones y roturas.

D. Herramientas digitales para el diseño

− Dibujo asistido por ordenador aplicado a proyectos de arte y diseño.
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Saberes básicos (Orden de 30/05/2023):
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Imprescindible el conocimiento de ciertos trazados geométricos básicos tales como:

• Mediatriz de un segmento

• Bisectriz de un ángulo

• Arco capaz

• Construcción de triángulos

• Cuadriláteros y polígonos regulares

• Transformaciones geométricas básicas (giro, translación, simetría, etc.)
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Orientaciones sobre contenidos:
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Orientaciones sobre contenidos:
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Orientaciones sobre contenidos:
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Orientaciones sobre contenidos:
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Orientaciones sobre contenidos:
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Estructura de la prueba:

Bloques examen Bloque A Bloque B Bloque C

Ejercicios A B1 B2 C1 C2

Posibles contenidos
Trazados Geométricos Isométrica o Caballera

Sistema Cónico
Transformaciones Geométricas Normalización y/o Vistas

Puntuación 3 puntos 4 puntos 3 puntos

Optatividad Obligatorio Elegir uno entre B1 y B2 Elegir uno entre C1 y C2



 

6º Modelo de prueba. 
 
 
 
 

 

Instrucciones: 

a) Tiempo de duración de la prueba: 1 hora y 30 minutos.  

b) La presente prueba consta de tres bloques de ejercicios (Bloque A) con un solo 
ejercicio, (Bloque B y Bloque C) con dos ejercicios cada uno. 

c) Para mayor comodidad en la realización de la prueba, el alumnado quitará la grapa 
del examen. 

d) Para la realización de la prueba, se resolverá exclusivamente un ejercicio de cada 
bloque de los propuestos, elegidos por el alumnado. En caso de entregar más 
ejercicios de los requeridos, serán corregidos únicamente los que aparezcan 
físicamente en primer lugar por cada uno de los bloques. 

e) Los ejercicios deben resolverse exclusivamente en las láminas facilitadas, 
realizando cada uno de ellos en su correspondiente hoja. 

f) El ejercicio del Bloque A se calificará de 0 a 3 puntos, El ejercicio elegido del 
Bloque B se calificará de 0 a 4 puntos y el ejercicio elegido del Bloque C se 
calificará de 0 a 3 puntos, sumando una puntuación máxima de 10 (3+4+3). 

g) La ejecución del dibujo se hará únicamente con lápiz de grafito, pudiéndose usar 
distintos grosores y durezas de minas.   

h) Para la realización de la prueba, el alumnado podrá utilizar el siguiente material 
de dibujo: 

 Lápices de grafito o portaminas. 

 Afilaminas. 

 Goma de borrar. 

 Escuadra y cartabón. 

 Regla graduada o escalímetro. 

 Compás. 

i) Además de los útiles mencionados, se permitirá el uso de plantillas, transportador 
de ángulos, un tablero tamaño A-3 con su correspondiente paralelógrafo y se 
permitirá el uso de calculadoras que no sean programables, gráficas ni con 
capacidad para almacenar o transmitir datos.   
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Instrucciones para la realización de la prueba:

• La duración de la prueba es de 1 hora y 30 minutos.

• La prueba vendrá impresa en seis hojas tamaño A4 de alto gramaje. En la primera página figuran las instrucciones de la prueba.

• Cada ejercicio vendrá impreso en una hoja individual.

• Las seis hojas se entregarán grapadas.

• Para mayor comodidad, el alumnado le quitará la grapa para poder resolver los ejercicios elegidos.

• Los ejercicios deben resolverse exclusivamente en las láminas A4 facilitadas, realizando cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

• Los tres A4 resueltos se entregarán junto al formato genérico que se usa para todas las asignaturas.

• En caso de entregar más ejercicios de los requeridos, serán corregidos únicamente los que aparezcan físicamente en primer lugar por
cada uno de los bloques.

• El alumnado deberá dejar, siempre, constancia gráfica de las construcciones auxiliares.

• La solución y los trazados auxiliares deben caber dentro de la página en la que está el enunciado.

• La puntuación total y las correspondientes a los distintos apartados están indicadas en cada uno de los ejercicios.

• La ejecución del dibujo se hará únicamente con lápiz de grafito (color negro), pudiéndose usar distintos grosores y durezas de minas.
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Materiales permitidos:

• Lápices de grafito o portaminas.

• Afilaminas.

• Goma de borrar.

• Escuadra y cartabón.

• Regla graduada o escalímetro.

• Compás.

• Además de los útiles mencionados, se permitirá el uso de: plantillas, transportador de ángulos, un tablero tamaño A-3 con su 
correspondiente paralelógrafo y calculadoras que no sean programables, gráficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.

Criterios generales de corrección:

• Se valorarán los aspectos conceptuales por encima de los aspectos formales.

• Se considerará correcto cualquier método que se aplique para la resolución de los ejercicios, siempre que esté de acuerdo con los 
contenidos de la programación y que conduzca correctamente a la solución pedida.

• Se exigirá que las soluciones de los distintos ejercicios estén de acuerdo con la normalización y convencionalismos propios del Dibujo 
Técnico y sus aplicaciones.
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Última reunión previa a las pruebas: finales de marzo – principios de abril (pendiente de convocatoria).

En caso de resultar necesario se convocaría una reunión intermedia.

Otras comunicaciones, por correo electrónico.
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