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Orden del dia .

1. Resultados de las PEVAU de junio y julio de 2024 de Dibujo Técnico
Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefo Il en Granada.

2. Revision de los ejercicios de las pruebas de Dibujo Técnico Aplicado a las
Artes Plasticas y al Diseno Il de 2024.

3. Orientaciones curso 2024-2025. Estructura de la prueba.
4. Propuesta de calendario de reuniones.

5. Consultas y sugerencias.



1. Resultados de la PEVAU de 2024 .

Pres/Matr  %Aprob. [0,1) ‘ [1,2) ‘ [2,3) ‘ [3,4) ‘ [4,5) ‘ [5,6) ‘ [6,7) ‘ [7,8) ‘ X)) ‘[9,10]

GRANADA 7/8 85,71 0 0 0 0 1 3 0 1 0 2 6,59
<
%  CEUTA 0/0 - - - - - - - - - - - -
=
g MELILLA 1/1 100,00 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 9,50
>
Z MARRUECOS 0/0 - - - - - - - - - - - -
(&)

TODOS 8/9 87,50 0 0 0 0 1 3 0 1 0 3 6,96
g GRANADA 4/ 4 25,00 0 2 0 0 1 0 0 0 0 1 4,02
<
2
5 CEUTA 0/0 - - - - - - - - - - - -
o
(@)
< MELILLA 0/0 - - - - - - - - - - - -
-
X
W MARRUECOS 0/0 - - - - - - - - - - - -
=
8 TODOS 4/4 25,00 0 2 0 0 1 0 0 0 0 1 4,02




2. Revision de la prueba de 2024 .

Se puede descargar de la web de la DUA (pruebas titular y suplente de ambas convocatorias):

Inicio / Grados / Orientaciones y examenes de cursos anteriores

EXAMENES Y ORIENTACIONES SOBRE LA PRUEBA DE ACCESO Y/O ADMISION A LA UNIVERSIDAD

¥ Examen de curriculum LOE. % Examen de curriculum LOM.CE. ¥ Exémenes disponibles por asignatura. Exémenes disponibles por cursa.

Asignaturas Orientaciones ‘10 11 12 "13 14 15 ‘16 17 ‘18 '19 20 '21 '22 '23 ‘24 #
Analisis Musical [l E Iil Iil Iil Iil Iil Iil

Artes Escénicas Il E| Iil Iil Iil Iil Iil Iil Iil Iil Iil
B bbb dddddddd s
Ciencias Generales E Iil

Coro y Técnica Vocal |l E Iil
Dibujo Artistico Il E Iil Iil Iil Iil Iil Iil Iil Iil Iil
Dibujo Tecnico Aplicado E Iil

a las Artes Plasticas y al
Disefio

Dibujo Técnico Il

|
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«


https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/examanes_anios_anteriores/selectividad/sel_2024_dibujo_tecnico_aplicado.zip

PRUEBA DE EVALUACION DE BACHILLERATO PARA EL

ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISION ' DIBUJO
ANDALUCIA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS TE:;“T'Eg :f k{c,ﬁ?gfsAv%l.s
CURSO 2023-2024 DISERNO

Instrucciones:

a) Tiempo de duracion de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realizacién de la prueba, el alumnado quitara la grapa del examen.

d) Para la realizacion de la prueba, se resolvera exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar mas problemas/ejercicios de los
requeridos, seran corregidos Uinicamente los que aparezcan fisicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e) Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las laminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificaran de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuacion maxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecucion del dibujo se hara unicamente con lapiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realizacion de la prueba, el alumnado podra utilizar el siguiente material de dibujo:
o Lapices de grafito o portaminas.

Afilaminas.

Goma de borrar.

Escuadra y cartabon.

Regla graduada o escalimetro.

Compas.

i) Ademas de los utiles mencionados, se permitira el uso de plantillas, transportador de angulos, un
tablero tamafio A-3 con su correspondiente paralelégrafo y se permitira el uso de calculadoras
que no sean programables, graficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.




BLOQUE |
PROBLEMA 1: PERSPECTIVA CONICA

Definido el sistema conico por la linea de tierra L.T., la linea de horizonte L.H., el punto principal P y el abatimiento

sobre el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:

1. Dibujar, a escala 1:1, la perspectiva conica del solido dado por sus vistas a escala 1:1, segun el método de
representacion del primer diedro de proyeccion, sabiendo que se encuentra apoyado en el plano geometral en la

posicién indicada por el abatimiento de su planta sobre el plano del cuadro.
2. Indicar la distancia entre el punto principal P y los puntos métricos de rectas a 60° mm.

_ ._

P L.H.
¢
L.T.
Puntuacion:
Aplicacién escala 0,25 puntos
Aplicacion coeficiente 0,25 puntos
Perspectiva 2,00 puntos
Lineas ocultas 1,25 puntos
Apartado 2 0,25 puntos

Puntuacién maxima

4,00 puntos



BLOQUE |
PROBLEMA 2: PERSPECTIVA ISOMETRICA

Dados alzado, planta y perfil de una pieza a escala 1:1, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccion,
se pide:

1. Representar su perspectiva caballera a escala 2:1, segun los ejes dados, representando solo las aristas vistas.

2. Indicar el valor de la longitud marcada con la letra A: mm

_ ._

X
Y
Puntuacion:
Aplicacion del coeficiente 0,50 puntos
Aplicacion de la escala 0,50 puntos
Perspectiva 2,75 puntos
Apartado 2 0,25 puntos

Puntuaciéon maxima 4,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 1: COMPOSICIONES MODULARES Y TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

Enunciado: Dado el mddulo de 40x40 mm de la figura, se pide crear un supermodulo y una red modular empleando
transformaciones geométricas en el plano:

1. Dibujar un supermodulo formado por 2 0 4 mddulos en la esquina superior izquierda del cuadrado dado .
2. Completar la red modular para cubrir el cuadrado completo . 20 20

20

20

Puntuacion:
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,50 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 2: ENLACES Y TANGENCIAS

Dibujar la figura segun las medias indicadas partiendo del punto A dado e indicar los puntos de tangencias.

o100

Puntuacién:

| Obtencién de centros 1,00 puntos
Determinacion puntos de tangencia 1,00 puntos
Trazado de la figura 1,00 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 3: CURVAS CONICAS

Definida una parabola por su foco F y directriz D, se pide:
1. Determinar el vértice y el eje de la conica.
2. Dibujar la parabola

X

Puntuacion:
Apartado 1 1,00 puntos
Apartado 2 2,00 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 4: NORMALIZACION

Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 3:4, se pide:

1. Dibujar su alzado y perfil izquierdo a escala 1:1, segun el método de representacion del primer diedro.

2. Acotar la pieza en sus vistas representadas.

Todos los orificios son pasantes.

Puntuacion:

Aplicacion del coeficiente y escala
Representacién de las vistas
Acotacion

Puntuacion maxima

0,50 puntos
1,50 puntos
1,00 puntos
3,00 puntos



PRUEBA DE EVALUACION DE BACHILLERATO PARA EL

ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISION ' DIBUJO
ANDALUCIA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS TE:;“T'Eg :f k{c,ﬁ?gfsAv%l.s
CURSO 2023-2024 DISERNO

Instrucciones:

a) Tiempo de duracion de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realizacién de la prueba, el alumnado quitara la grapa del examen.

d) Para la realizacion de la prueba, se resolvera exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar mas problemas/ejercicios de los
requeridos, seran corregidos Uinicamente los que aparezcan fisicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e) Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las laminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificaran de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuacion maxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecucion del dibujo se hara unicamente con lapiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realizacion de la prueba, el alumnado podra utilizar el siguiente material de dibujo:
o Lapices de grafito o portaminas.

Afilaminas.

Goma de borrar.

Escuadra y cartabon.

Regla graduada o escalimetro.

Compas.

i) Ademas de los utiles mencionados, se permitira el uso de plantillas, transportador de angulos, un
tablero tamafio A-3 con su correspondiente paralelégrafo y se permitira el uso de calculadoras
que no sean programables, graficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.




BLOQUE |
PROBLEMA 1: PERSPECTIVA CONICA

Definido el sistema conico por la linea de tierra L.T., la linea de horizonte L.H., el punto principal P y el abatimiento
sobre el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:

1. Dibujar, a escala 1:1, la perspectiva conica del solido dado por sus vistas a escala 1:1, segun el método de
representacion del primer diedro de proyeccion, sabiendo que se encuentra apoyado en el plano geometral en la
posicién indicada por el abatimiento de su planta sobre el plano del cuadro.

2. Indicar la distancia entre el punto principal P y los puntos métricos de rectas a 45° mm.

_ ._

P LH.
$
L.T.
Puntuacioén:
Perspectiva de la planta 1,75 puntos
Perspectiva del sélido 2,00 puntos
Apartado 2 0,25 puntos

Puntuacion maxima 4,00 puntos



BLOQUE |
PROBLEMA 2: PERSPECTIVA CABALLERA

Dados alzado, planta y perfil de una pieza a escala 2:3, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccion,

se pide:

1. Representar su perspectiva caballera a escala 1:1, segun los ejes dados, representando solo las aristas vistas. Se
tomaran los siguientes coeficientes de reduccion: Cx =0.5; Cy = Cz =1.0.

2. Indicar el valor de la cifra de cota marcada con la letra C: mm.

O
vy
| |
! | | |
—= { >-— | | |
o
o
o
| | |
| |
i | | |
I
o Y
X
Puntuacion:
Aplicacion del coeficiente 0,50 puntos
Aplicacion de la escala 0,50 puntos
Perspectiva 2,75 puntos
Apartado 2 0,25 puntos

Puntuacién maxima 4,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 1: COMPOSICIONES MODULARES Y TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

Dada la figura de un modulo de base cuadrada, se pide:
1. Dibujar el modulo en la esquina superior izquierda de la cuadricula.
2. Completar la cuadricula haciendo tres giros de 90° teniendo como centro el vértice inferior derecho de la figura (O).

I 50 |
0
Puntuacion:
Apartado 1 1,00 puntos
Apartado 2 2,00 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 2: ENLACES Y TANGENCIAS

Dada la lazada geométrica acotada, se pide:
Dibujarla a escala 2:1, a partir del punto A representado, dejando constancia de las construcciones geométricas

1.

realizadas. Determinar los centros de los arcos y los puntos de tangencias.

Puntuacion:
Curva exterior 1,00 puntos
Curva interior 1,00 puntos

Centros y puntos de tangencias 1,00 puntos
Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 3: CURVAS CONICAS

Dada la directriz y el vértice de una cdnica, se pide:
1. Trazar la conica.

2. Disenfar el pictograma referente a un deporte que contenga la curva del apartado 1 utilizando unicamente trazados

geométricos.

d
Puntuacion:
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,50 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 4: NORMALIZACION

Dada la perspectiva caballera de una pieza a escala 1:1, se pide:

1. Representar el alzado y el perfil derecho a escala 1:1, cuyo coeficiente de reduccion es 1/2, segun el método de
representacion del primer diedro de proyeccion.

2. Acotar las vistas seguin normas.

_ ._

Puntuacion:

Aplicacion del coeficiente 0,50 puntos
Alzado 0,75 puntos
Perfil 0,75 puntos
Acotacion 1,00 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



PRUEBA DE EVALUACION DE BACHILLERATO PARA EL

ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISION ' DIBUJO
ANDALUCIA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS TE:;“T'Eg :f k{c,ﬁ?gfsAv%l.s
CURSO 2023-2024 DISERNO

Instrucciones:

a) Tiempo de duracion de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realizacién de la prueba, el alumnado quitara la grapa del examen.

d) Para la realizacion de la prueba, se resolvera exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar mas problemas/ejercicios de los
requeridos, seran corregidos Uinicamente los que aparezcan fisicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e) Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las laminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificaran de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuacion maxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecucion del dibujo se hara unicamente con lapiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realizacion de la prueba, el alumnado podra utilizar el siguiente material de dibujo:
o Lapices de grafito o portaminas.

Afilaminas.

Goma de borrar.

Escuadra y cartabon.

Regla graduada o escalimetro.

Compas.

i) Ademas de los utiles mencionados, se permitira el uso de plantillas, transportador de angulos, un
tablero tamafio A-3 con su correspondiente paralelégrafo y se permitira el uso de calculadoras
que no sean programables, graficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.




BLOQUE |
PROBLEMA 1: PERSPECTIVA CONICA

Definido el sistema conico por la linea de tierra L.T., la linea de horizonte L.H., el punto principal P y el abatimiento sobre el

plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:

1. Dibujar, a escala 1:1, la perspectiva conica del sdlido dado por sus vistas acotadas, segun el método del primer diedro,
sabiendo que dicha figura esta apoyada en el plano geometral, en la posicién indicada por el abatimiento de su planta
sobre el plano del cuadro.

2. Indicar la longitud de la diagonal del cuadrado mayor :

(V)
4 3
e
™
S o
O 0
P L.H
$
L.T.

Puntuacion:

Perspectiva del prisma inferior 1,50 puntos
Perspectiva del prisma superior 2,25 puntos
Apartado 2 0,25 puntos

Puntuaciéon maxima 4,00 puntos



BLOQUE I
PROBLEMA 2: PERSPECTIVA CABALLERA

Dados alzado, planta y perfil de una pieza a escala 2:3, seglin el método de representacion del primer diedro de proyeccion,

se pide:

1. Representar su perspectiva caballera a escala 1:1, segun los ejes dados, representando solo las aristas vistas. Se
tomaran los siguientes coeficientes de reduccion: Cx = 0.5; Cy = Cz =1.0.

2. Indicar el valor de la cifra de cota marcada con la letra C: mm.

N
3
| |
' | | |
o
o
.
| | |
| | |
Z | ! |
I
o Y
X
Puntuacion:
Aplicacion del coeficiente 0,50 puntos
Aplicacion de la escala 0,50 puntos
Perspectiva 2,75 puntos
Apartado 2 0,25 puntos

Puntuaciéon maxima 4,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 1: COMPOSICIONES MODULARES Y TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

Dado el mddulo definido por tres arcos de circunferencias de 30 mm de radio, se pide:

1. Dibujar un supermédulo de dos elementos empleando giro de 180° en sentido horario, con centro en el punto A.

2. A partir del supermodulo representado en el apartado anterior. Trazar una red modular de cuatro elementos empleando
simetria axial, siendo su eje la recta tangente al arco en el punto B.

Puntuacion:
Apartado 1 1,00 puntos
Apartado 2 2,00 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 2: ENLACES Y TANGENCIAS

Dibujar a escala 1:1 la figura acotada representada, a partir del punto A dado, determinando geométricamente los centros
de los arcos de enlaces, las rectas tangentes y los puntos de tangencia. Dejar constancia de las construcciones utilizadas.

Cotas en mm

Puntuacion:

Determinacion centros arcos 0,50 puntos
Determinacion rectas tangentes 1,00 puntos
Determinacién puntos tangencia 1,00 puntos
Dibujo figura 0,50 puntos
Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 3: CURVAS CONICAS

Dada la directriz y el vértice de una parabola, se pide:
1. Trazar la conica.

2. Disenfar el pictograma referente a un deporte que contenga la curva del apartado 1 utilizando Unicamente trazados

geomeétricos.

d
Puntuacion:
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,50 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 4: NORMALIZACION

Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:

1. Representar alzado y planta a escala 6:5, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccion.

2. Acotar las vistas seguin normas.

Todos los orificios son pasantes. La pieza presenta un plano de simetria.

Alzado

N

Puntuacion:

Aplicacion escala 0,25 puntos
Aplicacion coeficiente 0,25 puntos
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,00 puntos
Puntuacion maxima 3,00 puntos



PRUEBA DE EVALUACION DE BACHILLERATO PARA EL

ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISION ' DIBUJO
ANDALUCIA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS TE:;“T'Eg :f k{c,ﬁ?gfsAv%l.s
CURSO 2023-2024 DISERNO

Instrucciones:

a) Tiempo de duracion de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realizacién de la prueba, el alumnado quitara la grapa del examen.

d) Para la realizacion de la prueba, se resolvera exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar mas problemas/ejercicios de los
requeridos, seran corregidos Uinicamente los que aparezcan fisicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e) Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las laminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificaran de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuacion maxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecucion del dibujo se hara unicamente con lapiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realizacion de la prueba, el alumnado podra utilizar el siguiente material de dibujo:
o Lapices de grafito o portaminas.

Afilaminas.

Goma de borrar.

Escuadra y cartabon.

Regla graduada o escalimetro.

Compas.

i) Ademas de los utiles mencionados, se permitira el uso de plantillas, transportador de angulos, un
tablero tamafio A-3 con su correspondiente paralelégrafo y se permitira el uso de calculadoras
que no sean programables, graficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.




BLOQUE |
PROBLEMA 1: PERSPECTIVA CONICA

Definido el sistema conico por la linea de tierra L.T., la linea de horizonte L.H., el punto principal P y el abatimiento
sobre el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:

1. Dibujar, a escala 1:1, la perspectiva conica del sélido dado por sus vistas a escala 1:1, segun el método de
representacion del primer diedro de proyeccion, sabiendo que se encuentra apoyado en el plano geometral en la
posicion indicada por el abatimiento de su planta sobre el plano del cuadro.

2. Indicar la distancia entre el punto principal P y los puntos métricos de rectas a 60° mm.

P L.H.
-
LT.
Puntuacién:
Perspectiva 2,50 puntos
Lineas ocultas 1,25 puntos
Apartado 2 0,25 puntos

Puntuacion maxima 4,00 puntos



BLOQUE |
PROBLEMA 2: PERSPECTIVA ISOMETRICA

Dados alzado y planta de una botella a escala 1:1, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccion, asi
como la base de la misma en la perspectiva, se pide:
Representar su perspectiva isométrica a escala 2:1, segun los ejes dados, representando solo las aristas vistas.

1.
2.

Indicar el valor de la cifra de cota marcada con la letra C:

mm.

Puntuacion:

Aplicacion del coeficiente
Aplicacion de la escala
Perspectiva

Apartado 2

Puntuacion maxima

0,50 puntos
0,50 puntos
2,75 puntos
0,25 puntos
4,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 1: COMPOSICIONES MODULARES Y TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

Enunciado: Dado el mddulo conocido como "hueso" de origen nazari de 40x40 mm de la figura, se pide crear un

supermddulo y una red modular empleando transformaciones geométricas en el plano:

1. Dibujar un supermodulo formado por 4 mddulos en la esquina superior izquierda del cuadrado dado aplicando un giro de
90° en sentido horario con centro en el punto A.

2. Completar la red modular trasladando el supermodulo obtenido. | 10 20 10 |
A
Puntuacion:
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,50 puntos

Puntuacién maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 2: ENLACES Y TANGENCIAS

Dibujar a escala 1:1 la figura acotada representada, a partir del punto A dado, determinando geométricamente los centros
de los arcos de enlaces, las rectas tangentes y los puntos de tangencia. Dejar constancia de las construcciones utilizadas.

> ¢

Puntuacion:

Determinacidn centros arcos 0,50 puntos
Determinacidn rectas tangentes 1,00 puntos
Determinacidn puntos tangencia 1,00 puntos
Dibujo figura 0,50 puntos
Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUEII
EJERCICIO 3: CURVAS CONICAS

Dados eje menor AB, y un punto P de una elipse, se pide:
1. Dibujar la cénica indicando sus focos.
2. Teniendo la elipse como elemento geométrico principal, disefiar el pictograma de una pizzeria.

A
4
P
4
.?.
B
Puntuacion:
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,50 puntos

Puntuaciéon maxima 3,00 puntos



BLOQUEII
EJERCICIO 4: NORMALIZACION

Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:

1. Dibujar alzado, planta y perfil a escala 1:1, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccion.

2. Acotar las vistas seglin normas.

Puntuacion:
Aplicacion del coeficiente 0,50 puntos
Vistas 1,50 puntos
Acotacion 1,00 puntos

Puntuacién maxima 3,00 puntos



PRUEBA DE EVALUACION DE BACHILLERATO PARA EL

ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISION ' DIBUJO
ANDALUCIA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS TE:;“T'Eg :f k{c,ﬁ?gfsAv%l.s
CURSO 2023-2024 DISERNO

Instrucciones:

a) Tiempo de duracion de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realizacién de la prueba, el alumnado quitara la grapa del examen.

d) Para la realizacion de la prueba, se resolvera exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar mas problemas/ejercicios de los
requeridos, seran corregidos Uinicamente los que aparezcan fisicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e) Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las laminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificaran de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuacion maxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecucion del dibujo se hara unicamente con lapiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realizacion de la prueba, el alumnado podra utilizar el siguiente material de dibujo:
o Lapices de grafito o portaminas.

Afilaminas.

Goma de borrar.

Escuadra y cartabon.

Regla graduada o escalimetro.

Compas.

i) Ademas de los utiles mencionados, se permitira el uso de plantillas, transportador de angulos, un
tablero tamafio A-3 con su correspondiente paralelégrafo y se permitira el uso de calculadoras
que no sean programables, graficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.




BLOQUE |
PROBLEMA 1: PERSPECTIVA CONICA

Definido el sistema conico por la linea de tierra L.T., la linea de horizonte L.H., el punto principal P y el abatimiento

sobre el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:

1. Dibujar la perspectiva conica del solido dado por sus vistas acotadas (cotas en mm.). Dicho sélido ha de situarse
apoyado sobre el plano geometral, por detras del plano del cuadro, en la posicién indicada por el abatimiento de su

planta sobre el plano del cuadro.
2. Distinguir lineas vistas y ocultas.

3. Indicar la distancia que existe entre el espectador

(punto de vista) y el plano del cuadro: T 10
55
&
] 10
T 1 I
20 | I
Y [ |
75
P L.H.
&b
\l/
L.T.
Puntuacion:
Perspectiva planta 1,00 puntos
Perspectiva del volumen 2,00 puntos
Lineas vistas y ocultas 0,50 puntos
Apartado 3: 0,50 puntos

Puntuacion maxima

4,00 puntos



BLOQUE I
PROBLEMA 2: PERSPECTIVA CABALLERA

Dados alzado, planta y perfil de una pieza a escala 1:2, seglin el método de representacion del primer diedro de proyeccion,

se pide:

1. Representar su perspectiva caballera a escala 1:1, segun los ejes dados, representando solo las aristas vistas. Se
tomaran los siguientes coeficientes de reduccion: Cx = 0.5; Cy = Cz =1.0.

2. Indicar el valor de la cifra de cota marcada con la letra C: mm.

_ ._

Y
X
Puntuacion:
Aplicacion del coeficiente 0,50 puntos
Aplicacion de la escala 0,50 puntos
Perspectiva 2,75 puntos
Apartado 2 0,25 puntos

Puntuaciéon maxima 4,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 1: COMPOSICIONES MODULARES Y TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

Dado el médulo de 40x40 mm de la figura, se pide crear un supermédulo y una red modular empleando transformaciones
geomeétricas en el plano:

1. Dibujar un supermoédulo formado por 4 médulos en la esquina superior izquierda del cuadrado dado.

2. Completar la red modular para cubrir el cuadrado completo.

.20 20 _
A A
o
o~
Y o
o
A
o
A | Y
Puntuacion:
Apartado 1 1,00 puntos
Apartado 2 2,00 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE II

EJERCICIO 2: ENLACES Y TANGENCIAS

Dibujar a escala 1:1 la figura acotada representada, a partir del punto A dado, determinando geométricamente los centros
de los arcos de enlaces, las rectas tangentes y los puntos de tangencia. Dejar constancia de las construcciones utilizadas.

Cotas en mm

30

20

/

Puntuacion:

Determinacion centros arcos 0,75 puntos
Determinacion rectas tangentes 0,75 puntos
Determinacién puntos tangencia 1,00 puntos
Dibujo figura 0,50 puntos
Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE i
EJERCICIO 3: CURVAS CONICAS

Dados la recta D y el punto F, se pide:
1. Dibujar la cénica.
2. Disefia un pictograma de un puente colgante.

D
Puntuacion:
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,50 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE I
EJERCICIO 4: NORMALIZACION

Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:

1. Dibujar alzado, planta y perfil a escala 1:1, segun el método de representacion del primer diedro de proyecciédn.

2. Acotar las vistas segun normas.

Puntuacion:
Aplicacion del coeficiente 0,50 puntos
Vistas 1,50 puntos
Acotacion 1,00 puntos

Puntuaciéon maxima 3,00 puntos



PRUEBA DE EVALUACION DE BACHILLERATO PARA EL

ACCESO A LA UNIVERSIDAD Y PRUEBAS DE ADMISION ' DIBUJO
ANDALUCIA, CEUTA, MELILLA y CENTROS en MARRUECOS TE:;“T'Eg :f k{c,ﬁ?gfsAv%l.s
CURSO 2023-2024 DISERNO

Instrucciones:

a) Tiempo de duracion de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

b) La presente prueba consta de dos problemas (Bloque I) y cuatro ejercicios (Bloque II).

c) Para mayor comodidad en la realizacién de la prueba, el alumnado quitara la grapa del examen.

d) Para la realizacion de la prueba, se resolvera exclusivamente un problema y dos ejercicios de los
propuestos elegidos por el alumnado. En caso de entregar mas problemas/ejercicios de los
requeridos, seran corregidos Uinicamente los que aparezcan fisicamente en primer lugar por cada
uno de los bloques.

e) Los ejercicios y el problema deben resolverse exclusivamente en las laminas facilitadas, realizando
cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

f) Los dos ejercicios se calificaran de 0 a 3 puntos, y el problema de 0 a 4 puntos, sumando una
puntuacion maxima de 10 (3+3+4).

g) La ejecucion del dibujo se hara unicamente con lapiz de grafito, pudiéndose usar distintos
grosores y durezas de minas.

h) Para la realizacion de la prueba, el alumnado podra utilizar el siguiente material de dibujo:
o Lapices de grafito o portaminas.

Afilaminas.

Goma de borrar.

Escuadra y cartabon.

Regla graduada o escalimetro.

Compas.

i) Ademas de los utiles mencionados, se permitira el uso de plantillas, transportador de angulos, un
tablero tamafio A-3 con su correspondiente paralelégrafo y se permitira el uso de calculadoras
que no sean programables, graficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.




BLOQUE |
PROBLEMA 1: PERSPECTIVA CONICA

Definido el sistema conico por la linea de tierra L.T., la linea de horizonte L.H., el punto principal P y el abatimiento
sobre el plano del cuadro del punto de vista (V), se pide:

1. Dibujar, a escala 1:1, la perspectiva cdnica del sélido dado por sus vistas acotadas, segun el método de
representacion del primer diedro de proyeccion, sabiendo que se encuentra apoyado en el plano geometral en la
posicion indicada por el abatimiento de su planta sobre el plano del cuadro.

2. Indicar la distancia entre el punto principal P y los puntos métricos de rectas a 45° mm.
o
o <
o o
| 62 )
<
|
20
AF: L.H.
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L.T.
Puntuacion:
Perspectiva de la planta 2,00 puntos
Perspectiva del sélido 1,75 puntos
Apartado 2 0.25 puntos

Puntuacién maxima 4,00 puntos



BLOQUE I
PROBLEMA 2: PERSPECTIVA CABALLERA

Dados alzado, planta y perfil de una pieza a escala 1:2, seglin el método de representacion del primer diedro de proyeccion,

se pide:

1. Representar su perspectiva caballera a escala 1:1, segun los ejes dados, representando solo las aristas vistas. Se
tomaran los siguientes coeficientes de reduccion: Cx = 0.5; Cy = Cz =1.0.

2. Indicar el valor de la cifra de cota marcada con la letra C: mm.

_ ._

Y
X
Puntuacion:
Aplicacion del coeficiente 0,50 puntos
Aplicacion de la escala 0,50 puntos
Perspectiva 2,75 puntos
Apartado 2 0,25 puntos

Puntuaciéon maxima 4,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 1: COMPOSICIONES MODULARES Y TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

Dado un triangulo equilatero, se pide:
1. Disefar un mddulo en el que se utilice una linea recta y una curva.
2. Repetir el mddulo disefiado en el apartado anterior en la red modular dada, utilizando un ritmo de repeticion constante.

Puntuacion:
Apartado 1 1,00 puntos
Apartado 2 2,00 puntos

Puntuaciéon maxima 3,00 puntos



BLOQUE II
EJERCICIO 2: ENLACES Y TANGENCIAS

Dibujar a escala 1:1 la figura acotada representada, a partir del punto A dado, determinando geométricamente los centros
de los arcos de enlaces, las rectas tangentes y los puntos de tangencia. Dejar constancia de las construcciones utilizadas.

‘.44.

36

60

Puntuacion:

Rectas tangentes 0,50 puntos

Obtencién de centros 1,00 puntos

Puntos de tangencia 0,50 puntos

Dibujo figura 1,00 puntos

Puntuaciéon maxima 3,00 puntos



BLOQUE i
EJERCICIO 3: CURVAS CONICAS

Dados la directriz D y el foco F de una parébola, se pide:
1. Dibujar la cénica.
2. Disefia un pictograma de un puente colgante.

D
Puntuacion:
Apartado 1 1,50 puntos
Apartado 2 1,50 puntos

Puntuacion maxima 3,00 puntos



BLOQUE I
EJERCICIO 4: NORMALIZACION

Dada la perspectiva isométrica de una pieza a escala 1:1, se pide:
1. Dibujar alzado y planta a escala 1:1, segun el método de representacion del primer diedro de proyeccién.
2. Acotar las vistas segun normas.

Puntuacion:

Aplicacion del coeficiente 0,50 puntos
Alzado 0,75 puntos
Planta 0,75 puntos
Acotacion 1,00 puntos

Puntuaciéon maxima 3,00 puntos



3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Se pueden descargar de la web de la DUA:

Inicio / Grados / Orientaciones y examenes de cursos anteriores

EXAMENES Y ORIENTACIONES SOBRE LA PRUEBA DE ACCESO Y/O ADMISION A LA UNIVERSIDAD

v 4 ¥

[« [«

% Examen de curriculum LO.E. % Examen de curriculum LOM.CE. ¥ Exdmenes disponibles por asignatura. Examenes disponibles por curso.
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Dibujo Artistico Il E Iil Iil Iil Iil Iil Iil Iil Iil Iil
Dibujo Tecnico Aplicado E Iil

a las Artes Plasticas y al
Disefio

Dibujo Técnico Il

|
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«
[«


https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/examanes_anios_anteriores/selectividad/sel_2024-2025-Orientaciones_dibujo_tecnico_aplicado.pdf

3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Competencias especificas (RD 243/2022):

Competencia especifica 1.

1.1 Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo el motivo o
intencionalidad con la que se han utilizado.

Competencia especifica 2.
2.1 Disenar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones geométricas al disefo de patrones y mosaicos.
2.2 Disenar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y curvas conicas.

Competencia especifica 3.
3.1 Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas volumétricas incorporando curvas.

3.2 Disefar espacios o escenografias aplicando la perspectiva conica, representando las luces y sombras de los objetos
contenidos y reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Competencia especifica 4.

4.1 Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo, comunicando de manera clara e inequivoca su forma vy
dimensiones mediante el uso de la normalizacién, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo.

Competencia especifica 5.

5.1 Realizar y presentar proyectos, aprovechando las posibilidades que las herramientas de dibujo vectorial aportan a los campos
del disefio y el arte.



3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Saberes basicos (RD 243/2022):

A. Geometria, arte y entorno.

- Composiciones modulares en el disefio grafico, de objetos y de espacios.

- Geometria e ilusiones oOpticas en el arte y el disefio.

- Las curvas cénicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio.

- La representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo.

- Transformaciones geométricas aplicadas a la creacion de mosaicos y patrones. Trazado con y sin herramientas digitales.
- Enlaces y tangencias. Aplicacion en el disefio grafico mediante trazado manual y digital.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

- Representacion de la circunferencia y de sélidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera. Aplicacion al disefio de
formas tridimensionales.

- Estructuras poliédricas. Los solidos platonicos. Aplicacion en la Arquitectura y el disefio.

- Aplicaciones de la perspectiva cénica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado, al disefio de espacios y objetos. Representacién de
luces y sombras.

C. Normalizacion y diseno de proyectos.

- Fases de un proyecto de disefo: del croquis al plano de taller.
- Representacion de objetos mediante sus vistas acotadas. Cortes, secciones y roturas.

D. Herramientas digitales para el disefo

- Dibujo asistido por ordenador aplicado a proyectos de arte y disefio.



3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Saberes basicos (Orden de 30/05/2023):



Dibuje Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio
1

Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio
1]

A. Geometria, arte y entorno.

DTAP.1.A.1. La geometria en la naturaleza, en el entorno y
en el arte. Observacion directa e indirecta.

DTAP1A2. La geometria en la composicidn artistica y
arquitectdnica. Composicidén en dos y tres dimensiones.
Leyes compositivas.

DTAP1A3. La representacidn del espacio en el arte.
Estudios sobre la geometria y la perspectiva a lo largo de
la Historia del Arte. Referentes en el patrimonio artistico
andaluz del arte decorativo arabigo-andaluz, la pintura y
la arguitectura renacentista, la arquitectura barroca, la
pintura costumbrista, la arquitectura del siglo XIxX.
DTAP.1.A4. Relaciones geométricas en el arte y el disefio:
proporcién, igualdad, simetria y homotecia. Teorema de
Tales. Semejanza. Teorema de Pitdgoras. El ndmero dureo
en el arte y la naturaleza.

A. Geometria, arte y entorno.

DTAP.2.A.1. La representacion del espacio en el disefio y
arte contemporaneo. Referentes en el disefio y la
arquitectura contemporanea en Andalueia. Nuevos
recursos expresivos: El impresionismo y las corrientes
impresionistas. El color como configurador del espacio. El
cubismo y la perspectiva multiple. El futurismo y la
expresion del movimiento. El espacio metafisico y
surrealista. El orfismo y la relacidn con la mdsica.
Abstraccidn expresiva y geométrica. Neoplasticismo y
Movimiento Moderno. El espacio geométrico y racional. El
Op Art. El uso de los efectos dpticos. El espacio virtual y las
tecnologias digitales.

DTAP.2.A.2. Geometria e ilusiones dpticas en el arte y el
disefio. Trampantojos.

DTAP.2.A.3. Los campos del disefio: disefo industrial,

DTAP.LA.5. Escalas numéricas y graficas. Construccidn y
uso. Escalas normalizadas. Uso de escalas en mecanica,
disefio industrial, arquitectura y topografia.

DTAP.LA.6. Construcciones poligonales. Clasificacidn de
poligonos. Tridngulos, cuadrilateros, poligonos regulares y
poligonos estrellados. Aplicacidn en el disefio. Disefios
modulares.

DTAP.1.A.7. Tangencias basicas. Enlaces. Curvas técnicas.
Ovalo, ovoide, espiral y voluta. Aplicacidn en el disefio.
Expresidn y comunicacién grifica de ideas de disefio de
objetos y espacios.

DTAP.1.A.8. Estudios a mano alzada de la geometria
interna y externa de la forma. Apuntes y esbozos. Bocetos
del natural.

B. Sistemas de representacidn del espacio aplicado.
DTAP.1.B.1. Concepto y tipos de proyeccidn. Proyeccidn
cilindrica y cdnica. Proyeccién oblicua y ortogonal.
Sistermas de representacidn: diédrico, planos acotados,
axonométrico y cdnico. Finalidad de los distintos sistemas
de representacién.

DTAR.1B.2. Sistema diédrico ortogonal en el primer
diedro. Vistas en sistema europeo. Obtencidn de vistas
diédricas de cuerpos geométricos sencillos. Intersecciones
y secciones. Proyecciones auxiliares. Abatimiento de
planos y sus aplicaciones. Medidas y verdaderas
magnitudes. Desarrolle en el plano de cuerpos
geométricos sencillos.

DTAP.1.B.3. Perspectivas isométrica y caballera. Iniciacidn
al disefio de packoging. Representacian de objetos a partir
de wvistas diédricas. Disefio de envases: imagen,
funcionalidad, economia, sostenibilidad y reutilizacidn.
Desarrollo de envases de papel y cartdn.

DTAP.1.B.4. Aplicacidn de la perspectiva ednica, frontal y
oblicua, al edmic vy a la ilustracién. Representacidn de
solidos geométricos, objetos, y espacios sencillos.
Eleccidn del punto de vista y plano del cuadro en comic e
ilustracién. Puntos de fuga, accesibles e inaccesibles.
Fundamentos de ilustracidn grafica: forma, espacio,
composicion y encuadre. Personajes y animales. Luz vy
color. Escenas de cdmic y vifietas. Especializacién en
ilustracidn grafica: cdmic, ilustracidn editorial, cientifica,
técnica, publicitaria, cinematografica.

C. Normalizacidn y disefio de proyectos.

DTAR.1.C.1. Concepto de neormalizacidn. Las normas
fundamentales UNE e 1S0. Normas de formato y
acotacion. Normas de rotulacidn. Lineas. Tipos, grosores y
colores.

disefio arquitectdnico, disefio grafico, disefio decorativo,
disefio de moda.

DTAP.Z.A.4. Composiciones modulares en el disefio grafico
y decorativa, de objetos y de espacios.

DTAP.2.A.5. Transformaciones geométricas aplicadas a la
creacidn de mosaicos y patrones. Disefios modulares,
ritmos decorativos y unidades ornamentales. Trazado con
y sin herramientas digitales. La traceria de los disefios

usados en el arte ardbigo- andaluz. Moédulo y
supermddulo.  Traslacién, rotacién y  simetrfa.
Trasformacién del mddulo: equivalencias. Teselado

regular, semirregular e irregular. Médulos y redes arabes.
DTAP.2Z.A6. La geometria como herramienta del disefio
grafico: sintesis y estilizacidn, grados de iconicidad,
aplicaciones en la sefialética y pictogramas, simbolos,
logotipos y tipografias.

DTAP.2.A.7. Enlaces y tangencias. Aplicacién en el disefio
grafico mediante trazado manual y digital.

DTAP.2.A.8. Curvas conicas: Elipse. Focos. Ejes principales
y conjugados. Métados de construccidn; Parabola. Foco,
directriz, pardmetro, eje y wértice. Construccidn;
Hipérbola. Focos, eje focal, eje secundario, vértices y
asintotas. Las curvas cdnicas en la naturaleza, el entorno,
el arte y el disefio. Generacidn de superficies a partir de
curvas cdnicas: elipsoide, paraboloides e hiperboloides.
Superficies regladas. Uso en arquitectura.

B. Sistemas de representacién del espacio aplicado.
DTAP2.B.1. Representacion de la circunferencia y de
solidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera.
Aplicacién al disefio de formas tridimensionales. Sélidos
aislados: prisma, cilindro, pirdmide, cono y esfera. Sdlidos
compuestos. Disefio aditivo y sustractivo de piezas y
volimenes.

DTAP.2.B.2. Estructuras poliédricas. Los sdlidos platdnicos.
Aplicacién en la Arguitectura y el disefio. Sdlides
poliédricos. Mallas tridimensionales de barras. Otras
estructuras poliédricas. Panal de abeja. Poliedro de Kelvin.
Cipulas geodésicas.

DTAP2.B.3. Aplicacidn de las vistas principales de la
representacion diédrica al disefio de espacios y objetos.
DTAP.2.B.4. Aplicaciones de la perspectiva cdnica, frontal,
oblicua y de cuadro inclinade, al disefio de espacios v
objetos. Representacidn de luces y sombras.

C. Normalizacidn y disefio de proyectos.

DTAP.2.C.1. Fases de un proyecto de disefio: del croquis al
plano de taller. Proyectos de diserio de producto o de
diserfio industrial. Proyecto de arquitectura. Proyecto de




DTAR1.C.2. Documentacidn grifica de proyectos:
necesidad y ambito de aplicacion de las normas.
Documentos de un proyecto. Planos: tipos, contenido,
formatos y escalas.

DTAP.1.C.3. Elaboracidén de bocetos y croquis. Bocetos
previos. Comprensidn del objeto tridimensional.
Croquizacidn.

D. Herramientas digitales para el diseiio.

DTAR.1.D.1. Iniciacidn a las herramientas y técnicas de
dibujo vectorial en 2D. Aplicaciones al disefio grafico.
Ordenes basicas de dibujo v de edicidn. Visualizacidn.
Gestidn de capas. Gestion de escalas.

DTAP.1.D.2. Iniciacién al modelado en 3D. Generacidn de
volimenes basicos. Contornos. Extrusidn. Adicién y
sustraccidn. Aplicaciones a proyectos artisticos.

exteriores y urbanismo.

DTAP.2.C.2. Representacidn de objetos mediante sus vistas
acotadas. Mormalizacidn. Normas de acotacidn. Cortes,
secciones y  roturas. \Vistas: plantas y alzados.
Diferenciacién entre sistema americano y europeo.
Secciones: eleccidn de secciones mas dtiles.

D. Herramientas digitales para el disefio.

DTAP.2.D.1. Dibujo asistido por ordenador aplicado a
proyectos de arte y disefio. Ordenes avanzadas de disefio y
edicidén. Grosores, polilineas y tramas. Rotulacidn y
acotacidn. Espacio modelo y espacio papel. Disefio de
impresidn. Exportacidn y salida impresa. Modelado en 3D.
Aplicacién de proyectos de disefio industrial y de espacios.
Generacién de volimenes compuestos. Salida del medelo
3D: escenas, luces y rendereizado. Recorridos. Nociones
de modelado paramétrico (BIM) y sus aplicaciones.

Dibujo Técnico Aplicado a las Artes

Dibujo Técnico Aplicado a las Artes

Plasticas y al Disefio | Plasticas y al Disefio Il

Competencias especificas

Criterios de evaluacién Sa‘heres Criterios de evaluacién Sa‘heres

basicos basicos

1. Observar, analizar y | 1.1. Reconocer diferentes | DTAP.1.A.1. | 1.1. Identificar y explicar la | DTAP.2.A.1.
valorar la presencia de la | tipos de estructuras, formas | DTARLAZ. | presencia de formas vy | DTARZAZ
geometria en la | y relaciones geométricas en | DTAP.L.A.3. | relaciones geométricas en | DTAP.2.A.3.
naturaleza, en el entorno | la naturaleza, el entorno, el el arte y el disefo,
construido y en el arte, | arte y el disefio, analizando comprendiendo el motivo o
identificanda 5us | su funcidn y wvalorando la intencionalidad con la que
estructuras geométricas, | importancia dentro  del se han utilizado.
elementos y cddigos, con | contexto histdrico,
una actitud proactiva de | deteniéndose
apreciacién vy disfrute, | especialmente en las obras
para explicar su origen, | del Patrimonio Histdrico de
funcidn e intencionalidad | Andalucia.
en distintos contextos y
medios.
CCL1, CCL2, STEMZ, CD1,
CPsAAd, CC1, CCECL,
CCEC2.
2. Desarrollar propuestas | 2.1. Dibujar formas | DTAP.L.A4. | 2.1. Disefiar patrones y | DTAP2.A4.
grificas y de disefio, | poligonales y  resolver | DTAP.LAS. | mosaicos, aplicando las | DTAP.2.AS.
utilizando tanto el dibujo | tangencias bésicas, | DTAP.LAG. | transformaciones
a mano alzada como los | simetrias y demds | DTAR.LAT. | geométricas al disefic de
materiales propios del | transformaciones patrones ¥y mosaicos,

1




dibujo técnico y
elaborando trazados,
composiciones y

transformaciones
geométricas en el plano

geométricas aplicadas al
disefio de formas,
valorando la importancia de
la limpieza y la precisidn en
el trazado.

mostrando interés por la
precisian, claridad ¥
limpieza.

de forma intuitiva vy

razonada, para incorparar | 2.2, Transmitir ideas, | DTAR.1.A3. 2.2, Diseriar formas | DTAP.2.AG.

estos recursos tanto en la | sentimientos y emociones | DTAR.LA8. | creativas, y producciones | DTAR2Z.AT.

transmision y desarrollo | mediante la realizacién de del campo de disefio | DTAP.2.A8.
de ideas como en la | estudios, esbozosy apuntes gréfico, empleando formas

expresidn de sentimientos | del natural a maneo alzada, geométricas,  tangencias,

y emociones. identificando la geometria enlaces y curvas cdnicas,
interna y externa de las mostrando interés por la

CCL1, STEM2, CPSAALl1l, | formas y apreciando su precisién, claridad Y

CPSAAS, CCEC3.1, | importancia en el dibujo. limpieza.

CCEC3.2, CCEC4.1,

CCEC4.2.

3. Comprender e | 3.1 Diferenciar las | DTAP1.B.1. | 3.1. Dibujar, en las | DTAP2.B.L

interpretar el espacio y los | caracteristicas de los | DTAPL.B.2. perspectivas isométrica y | DTAP.2.B.2.

objetos tridimensionales, | distintos sistemas de | DTARL.B.3. caballera, formas
analizando y valorando su | representacidn, volumétricas incorporando

presencia en las | seleccionando en cada caso curvas.

representaciones el sistema mas apropiado a

artisticas, seleccionande y | la finalidad de la

utilizando el sistema de | representacidn.

representacién mas

adecuado para aplicarlo a | 3.2. Representar objetos | DTAPL.B.2. | 3.2. Disefar espacios o | DTAP.2.B.4.

la realizacion de | sencillos mediante sus escenografias aplicando la

ilustraciones y proyectos | vistas diédricas. perspectiva cdnica,

de disefio de objetos y representando las luces y

espacios. sombras de los objetos

contenidos y reflexionando

STEMA4, CPSAALL, sobre el proceso realizado y

CPSAAS, CE3, CCEC3.1, el resultado obtenido.

CCEC3.2, CCEC4.1,

CCEC4.2, 3.3. Disefiar envases vy | DTAR1.B.3. | 33 Emplear las | DTAP.2.B.3.
objetos sencillos, proyecciones diédricas en
representandolos en los proyectos de disefio de
perspectiva isométrica o objetos y espacios.
caballera y reflexionando
sobre el proceso realizado y
el resultado obtenido.

3.4, Dibujar objetos v | DTARLEB4. | 34. Realizar las | DTAP.2.B.1.
espacios sencillos, producciones grafico- | DTAR.2.B.3.
ilustraciones o  wifetas plasticas seleccionando el | DTAR.2.B.4.

representacidn de espacios,
objetos o personas desde
distintos puntos de vista.

precisién geométrica en
funcidn de finalidad de la
representacidn.

aplicando las técnicas de la
perspectiva cdnica en la

procedimiento mas
adecuado, su rigor ¥y

3.5. Dibujar, utilizando tanto | DTAP.1.B.2.
el dibujo a mano alzada | DTAR.L.B.3.
como los materiales propios | DTAP.1.B.4.
del dibujo técnico,
ilustraciones, proyectos de
disefioc de objetos y
espacios, seleccionando el
procedimiento mas
adecuado, su rigor y
precisién geométrica en
funcidn de la finalidad de la
representacidn.
4, Analizar, definir | 41. Realizar bocetos y | DTAP1.C.1. | 4.1. Proyectar, de manera | DTAP.2.C.1.
formalmente o visualizar | croquis, tanto a mano | DTARL.C.2. | individual o en grupo, un | DTAR.2.C.2.
ideas, aplicando las | alzada como utilizando los | DTAP.1.C.3. disefio sencillo,
normas  fundamentales | materiales propios del comunicandae de manera
UME e ISO para interpretar | dibujo técnico, conforme a clara e inequivoca su forma
y representar objetos y | las normas UNE e 150, y dimensiones mediante el
espacios, asi como | comunicando la forma y uso de la normalizacion,
documentar proyectos de | dimensiones de objetos, aplicando  estrategias v
diserio. proponiendo ideas destrezas que agilicen el
creativas, resolviendo trabajo colaborativo.
CCLZ, STEM4, CD2, | problemas con autonomia y
CPSAAS, CE3, CCEC3.2, | valorando la importancia de
CCEC4.1, CCEC4.2. la limpieza y la precisidn en
el trazado.
5. Integrar y aprovechar | 5.1. Adquirir destrezas en el | DTAP.1.D.1. | 5.1. Realizar y presentar | DTAP2.C.1.
las posibilidades gque | manejo de herramientas y | DTAP.1.D.2. | proyectos, aprovechando | DTAP.2.D.1.
ofrecen las herramientas | técnicas de dibujo vectorial las posibilidades que las
digitales, seleccionando y | en 2D, aplicindolos a la herramientas de dibujo
utilizando programas vy | realizacidn de proyectos de vectorial aportan a los
aplicaciones  especificas | disefio. campos del disefio y el arte.
de dibujo vectorial 2D y de
modelado 3D, para | 5.2. Iniciarse en el | DTAP.1.D.1.
desarrollar procesos de | modelade en 3D mediante | DTAP.1.D.2.

creacidn artistica personal
o de disefio.

STEM3, CD2, CD3, CPSAAS,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2.

el disefio de esculturas o
instalaciones, valorando su
potencial como
herramienta de creacion.




3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Imprescindible el conocimiento de ciertos trazados geométricos basicos tales como:
« Mediatriz de un segmento

« Bisectriz de un angulo

» Arco capaz

« Construccién de tridngulos

« Cuadrilateros y poligonos regulares

« Transformaciones geométricas basicas (giro, translacién, simetria, etc.)



3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Orientaciones sobre contenidos:

BLOQUE A: GEOMETRIA. ARTE Y ENTORNO

Saberes basicos establecidos en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, del Ministerio de Educacién y Formacién Profesional y en
la Orden de 30 de mayo de 2023 de la Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional.

COMENTARIOS:

Se hara hincapié en las siguientes cuestiones:

+ Composiciones modulares en el disefio grafico y decorativo, de objetos y de espacios. Transformaciones geométricas aplicadas a la
creacion de mosaicos y patrones. Modulo y supermodulo. Traslacion, rotacion y simetria.

* Problemas de creacion de figuras planas mediante enlaces y tangencias, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada,
los puntos de enlace Y la relacion entre sus elementos.

» Trazado de curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como ejes, focos, directrices o asintotas,
resolviendo su trazado por puntos o por homologia afin respecto a la circunferencia en el caso de la elipse.

+ La geometria como herramienta del disefio grafico: sintesis y estilizacion, grados de iconicidad, aplicaciones en la sefialética y
pictogramas, simbolos, logotipos y tipografias.

Los ejercicios, a los efectos de la PAU, no propondran:

» Generacion de superficies a partir de curvas conicas: elipsoide, paraboloides € hiperboloides. Superficies regladas.

» Tangencias por procedimientos de potencia ni inversion.
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3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Orientaciones sobre contenidos:

BLOQUE B: SISTEMAS DE REPRESENTACION DEL ESPACIO APLICADOS

Saberes basicos establecidos en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, del Ministerio de Educaciéon y Formacién Profesional y en la Orden
de 30 de mayo de 2023 de la Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional.

COMENTARIOS:
Se hara hincapié en las siguientes cuestiones:

* Representacion de la circunferencia y de solidos sencillos en perspectivas isométrica y caballera. Aplicacion al disefio de formas
tridimensionales. Sélidos aislados: prisma, cilindro, piramide y cono. Sélidos compuestos. Disefio aditivo y sustractivo de piezas y
volumenes.

+ Estructuras poliédricas. Los sélidos platonicos. Aplicacion en la Arquitectura y el disefio. Solidos poliedricos: el tetraedro, el cubo y el
octaedro.

* Aplicacion de las vistas principales de la representacion diédrica al disefio de espacios y objetos.
» Aplicaciones de la perspectiva conica, frontal y oblicua, al disefio de espacios y objetos

» Empleo del coeficiente de reduccién en el sistema isométrico y en perspectiva caballera (sera preferentemente 1/2=0,5)

15



3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Orientaciones sobre contenidos:

Los problemas propuestos en este bloque B, cumpliran las siguientes condiciones:

» El tetraedro y el cubo siempre tendran una cara apoyada sobre €l plano horizontal de proyeccion.

» El octaedro solo se pedira con su diagonal perpendicular al plano horizontal de proyeccion.

* Los prismas y piramides siempre seran regulares.

* Los cilindros y conos siempre seran de revolucion.

* En las vistas principales es implicito que el alumnado aplique vistos y ocultos.

* Perspectiva isométrica y caballera:

Los cuerpos siempre estaran apoyados por sus caras o bases en los planos coordenados o en planos paralelos a éstos.

El octaedro siempre tendra su diagonal paralela al gje OZ.

Siempre se daran los gjes positivos del triedro. La direccion positiva de los mismos vendra dada por la UNE-EN-ISO 5456-3:
2000.

La proyeccion axonometrica isométrica de una circunferencia es una elipse. Esta proyeccion nunca se podra sustituir por un
ovalo.

En las proyecciones axonomeétricas siempre se utilizaran los correspondientes coeficientes de reduccion.

Cuando se ha de representar una perspectiva axonomeétrica a partir de las vistas necesarias de un objeto, la colocacion de la
perspectiva en relacion a los ejes dados ha de ser tal que las “caras vistas” de la perspectiva se correspondan con las vistas
dadas. Este mismo criterio se sigue en el problema inverso.

* Perspectiva conica:

La planta de los cuerpos se dara por detras del plano del cuadro y sobre el plano geometral.

Todas las perspectivas que se planteen se podran resolver usando como maximo dos puntos de fuga. No obstante, el alumno
podra emplear tantos puntos de fuga como estime necesarios, siempre que estos estén dentro de los limites del papel.
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3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Orientaciones sobre contenidos:

Los ejercicios, a los efectos de la PAU, no propondran:

* Determinar la perspectiva de una esfera

» Determinar la representacion de luces y sombras.

BLOQUE C: NORMALIZACION Y DISENO DE PROYECTOS

Saberes basicos establecidos en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, del Ministerio de Educacién y Formacion Profesional y en
la Orden de 30 de mayo de 2023 de la Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional.

COMENTARIOS:

Se hara hincapié en las siguientes cuestiones:
* Principios de representacion:
- Posicion y denominacion de las vistas segun el método de representacion del primer diedro de proyeccion.
- Representacion de piezas mediante vistas.
* Principios y normas generales de acotacion:
- Normas fundamentales para la acotacion en el dibujo industrial y arquitectura.
En los ejercicios de la PAU se podra plantear:
» La representacion de vistas a partir de la perspectiva axonométrica de un objeto. (isométrica o caballera).

» La acotacién de una pieza sobre sus vistas. 17



3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Orientaciones sobre contenidos:

NOMENCLATURA GENERAL

Para mayor uniformidad de la PAU se utilizara la siguiente nomenclatura para los distintos elementos y sus proyecciones.

Sistema Axonomeétrico:

Ejes: Los ejes y sus proyecciones se nombraran con las mayusculas X, Y, Z. El origen del sistema con la mayuscula O. En los
correspondientes problemas o cuestiones, para evitar confusiones, se representara el triedro de referencia.

Sistema Cénico:

Este sistema se definira por la interseccion del plano del horizonte con el plano del cuadro, linea del horizonte, L.H., por la interseccion
del plano geometral con el plano del cuadro, linea de tierra, L.T., por el abatimiento del punto de vista sobre el plano del cuadro, (V), y por la
proyeccion del punto de vista sobre el plano del cuadro, punto principal, P.

Para la situacion del cuerpo se definira la proyeccion abatida sobre el plano del cuadro de su proyeccion en el plano geometral,
expresada en linea auxiliar.
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3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Estructura de la prueba:

Bquue A Bloque B Bloque C

Ejercicios
Trazados Geométricos Isométrica o Caballera
Posibles contenidos _ o L . Sistema Conico
Transformaciones Geométricas Normalizacién y/o Vistas
Puntuacion 3 puntos 4 puntos 3 puntos

Optatividad Obligatorio Elegir uno entre B1y B2 Elegir uno entre C1y C2
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6° Modelo de prueba.

Instrucciones:

Tiempo de duracién de la prueba: 1 hora y 30 minutos.

La presente prueba consta de tres bloques de ejercicios (Blogue A) con un solo
ejercicio, (Bloque B y Blogue C) con dos ejercicios cada uno.

Para mayor comodidad en la realizacién de la prueba, el alumnado quitara la grapa
del examen.

Para la realizacion de la prueba, se resolvera exclusivamente un ejercicio de cada
bloque de los propuestos, elegidos por el alumnado. En caso de entregar mas
ejercicios de los requeridos, seran corregidos Unicamente los que aparezcan
fisicamente en primer lugar por cada uno de los bloques.

Los ejercicios deben resolverse exclusivamente en las ldminas facilitadas,
realizando cada uno de ellos en su correspondiente hoja.

El ejercicio del Bloque A se calificara de 0 a 3 puntos, El ejercicio elegido del
Bloque B se calificara de 0 a 4 puntos y el ejercicio elegido del Bloque C se
calificaré de 0 a 3 puntos, sumando una puntuacién maxima de 10 (3+4+3).

La ejecucién del dibujo se hara unicamente con lapiz de grafito, pudiéndose usar
distintos grosores y durezas de minas.

Para la realizacién de la prueba, el alumnado podréa utilizar el siguiente material
de dibujo:

e Lapices de grafito o portaminas.
o Afilaminas.

e Goma de borrar.

e Escuadray cartabdn.

e Regla graduada o escalimetro.
o Compas.

Ademas de los Utiles mencionados, se permitira el uso de plantillas, transportador
de angulos, un tablero tamafio A-3 con su correspondiente paralelografo y se
permitira el uso de calculadoras que no sean programables, graficas ni con
capacidad para almacenar o transmitir datos.




BLOQUE A. (3 puntos)

A partir de la fotografia dada de la escultura Lady Salinas de Lanzarote Il del

escultor Martin Chirino, realiza una interpretacion simplificada a escala 2:1 utilizando

la geometria plana, mediante tangencias y enlaces, asi como las curvas que se consideren
mas adecuadas, sefialando los puntos de tangencia y centros. No se borraran los trazados
auxiliares utilizados. Tomar como referencia las medidas del modelo.

Puntuacion

Aplicacion correcta de la escala: 0,5 puntos

Adaptacién al modelo propuesto: 0,5 puntos

Indicacién de centros y puntos de tangencia: 1,00 punto

Construccion correcta de los elementos geométricos empleados: 1,00 punto

Puntuacion maxima: 3,00 puntos



BLOQUE B. Elegir un entre B1 y B2 (4 puntos)

B1

Realizar un croquis partiendo de la escultura de Eduardo Chillida House of light Il en
la plantilla de trama isométrica facilitada.

- Representar alzado, planta y perfil a escala 1:1, dibujando aristas ocultas.

- Acotar segun normalizacion partiendo de las medidas del croquis en isométrica.

Puntuacion

Croquis: 0,50 puntos

Aplicacion del coeficiente y la escala 0,25 puntos
Representacion de las vistas: 1,50 puntos
Representacion de vistas y ocultas: 0,25 puntos
Acotacién: 1,50 puntos

Puntuacién maxima: 4,00 puntos



B2

Disefia un espacio de juego para nifios. (La imagen es un ejemplo orientativo)

- Dibujar croquis sobre la sobre la plantilla isométrica facilitada.

- Realizar las vistas, alzado y perfil (tomando como referencia las medidas del
croquis del apartado anterior) Colocando aristas ocultas.

- Acotacién segun la norma,

Puntuacion

Croquis: 0,50 puntos

Aplicacion del coeficiente y la escala: 0,25 puntos
Representacion de las vistas: 1,50 puntos
Representacion de vistas y ocultas: 0,25 puntos
Acotacion: 1,50 puntos

Puntuacion maxima: 4,00 puntos



BLOQUE C. Elegir un entre C1y C2 (3 puntos)
C1.

1. Dibuja la pieza dada en el espacio de dibujo dado en perspectiva conica. No tener en cuenta lineas
ocultas (Eduardo Chillida House of light 1)
2. Contesta a las siguientes preguntas:
- ¢Cuantos puntos de fuga debe tener esta perspectiva conica para representar la obra en una
posicion similar a la de la imagen?
- ¢Qué elementos son los fundamentales en una perspectiva conica? Describe brevemente
cada uno de ellos.

LT

Puntuacion

Apartado 1: 2,00 puntos
Apartado 2: 1,00 puntos

Puntuacion maxima: 3,00 puntos



C2.

1. Disena una fuente en el espacio dado en perspectiva conica de manera técnica con las
siguientes caracteristicas:
- La fuente,de base el cuadrado dado en el abatimiento,debe tener al menos tres alturas.

2. ¢ Qué tipo de perspectiva conica es esta?

- Marca los medidores o puntos métricos y explica brevemente para que se utilizan

P LH

LT

Puntuacion
Apartado 1: 2,00 puntos
Apartado 2: 1,00 puntos

Puntuacion maéxima: 3,00 puntos



3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Instrucciones para la realizacion de la prueba:

* Laduracién de la prueba es de 1 hora y 30 minutos.

» Laprueba vendra impresa en seis hojas tamafio A4 de alto gramaje. En la primera pagina figuran las instrucciones de la prueba.

» Cada ejercicio vendra impreso en una hoja individual.

» Las seis hojas se entregaran grapadas.

» Para mayor comodidad, el alumnado le quitara la grapa para poder resolver los ejercicios elegidos.

» Los ejercicios deben resolverse exclusivamente en las [aminas A4 facilitadas, realizando cada uno de ellos en su correspondiente hoja.
* Los tres A4 resueltos se entregaran junto al formato genérico que se usa para todas las asignaturas.

« En caso de entregar mas ejercicios de los requeridos, seran corregidos unicamente los que aparezcan fisicamente en primer lugar por
cada uno de los bloques.

« Elalumnado debera dejar, siempre, constancia grafica de las construcciones auxiliares.
» Lasoluciony los trazados auxiliares deben caber dentro de la pagina en la que esta el enunciado.
» La puntuacién total y las correspondientes a los distintos apartados estan indicadas en cada uno de los ejercicios.

« La ejecucién del dibujo se hara unicamente con lapiz de grafito (color negro), pudiéndose usar distintos grosores y durezas de minas.
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3. Orientaciones. Estructura de la prueba .

Materiales permitidos:

» Lapices de grafito o portaminas.
« Afilaminas.

» Goma de borrar.

» Escuadray cartabon.

» Regla graduada o escalimetro.

« Compas.

+ Ademas de los utiles mencionados, se permitira el uso de: plantillas, transportador de angulos, un tablero tamafno A-3 con su
correspondiente paralelégrafo y calculadoras que no sean programables, graficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos.

Criterios generales de correccion:
» Sevaloraran los aspectos conceptuales por encima de los aspectos formales.

» Se considerara correcto cualquier método que se aplique para la resolucidn de los ejercicios, siempre que esté de acuerdo con los
contenidos de la programacion y que conduzca correctamente a la solucién pedida.

» Se exigira que las soluciones de los distintos ejercicios estén de acuerdo con la normalizacién y convencionalismos propios del Dibujo
Técnico y sus aplicaciones.

21



4. Calendario de reuniones .

Ultima reunion previa a las pruebas: finales de marzo — principios de abril (pendiente de convocatoria).
En caso de resultar necesario se convocaria una reunién intermedia.

Otras comunicaciones, por correo electronico.
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